Kilenleges esetek:

Ha két bogar ugyanazta Haa HEXBUG® nanoV2®
kozott all és mindkettét  mez6t érinti, mindkett6  el6relok egy bogarat és
érinti, akkor a szamara ezen a mezén marad és  az avégén egy el6rébb
jobb (a célhoz kdzelebbi)  onnan Iép tovabb. Iév6 mez6t érint, akkor
mezére kell tenni, és szerencséje volt. O onnan
onnan lép tovabb. folytatja a jatékot.

Ha egy bogar két mez6

Ezutdn a fent leirtaknak megfelel6en folytassatok a jatékot! A kovetkezd
jatékos dob és |ép. De vigyazat, a HEXBUG® nano V2® csétany védi a teriiletét
és minden pillanatban felbukkanhat ujra ...

Ajatékvége Tanacsok a HEXBUG® nano V2°® hasznélatihoz:
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Tipp kezdGknek: A jaték hosszat : | Segitsetek neki talpra allni, ha felborul!

tetszés szerint valtoztathatjatok, « Ha az eleme épp az egyik csében meriil le,

ha még a jaték el6tt megallapodtok, : fogjatok a csovet és dvatosan razzatok ki!

hogy a harom bogaratokbdl men- i ° Ha sokkal lassabban megy, mint az elejen,
A L oT X ¢ cseréljétek ki az elemeket!

nyinek kell célba érnie a nyeréshez. :

Tipp profiknak: A gyakorlott jatékosoknak azt javasoljuk, ketten jatsszanak és
minden jatékos két bogarszinnel legyen. Azoknak, akik még gyorsabb jatékot
szeretnének, a jatéktabla hatoldalan egy tobb és kisebb mezékkel rendelkezd
hatsé udvar talalhaté. Aki a kihivast keresi, itt prébalhat szerencsét.

Figyelmeztetés! Nem alkalmas 3 év alatti gyermekek szdmara, mert apré alkatrészeket tartalmaz, illetve
ezek levalhatnak és lenyelve vagy belélegezve fulladast okozhatnak.

A csomagolas nem a jaték része, ezért el kell tavolitani, miel6tt a jatékot a gyermeknek adjuk. A csoma-
golast és/vagy a cimkét kérjiik megérizni a rajta lévé informaciok miatt.

. A csétany hasznalatakor figyelembe kell venni a HEXBUG®
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Jaték 2 — 4 fiirge bogar szamara, 5 — 99 éves korig
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A HEXBUG csétany az udvaron van. ,,Gyorsabban, mar hallom a
kozeledését.”

A bogarak a hatsé udvar kukaibdl prébalnak rabolni a csétany
korzetében.

WVigyazat, ott jon megint.” A csétany hirtelen kimaszik az egyik
szell6z6aknabdl a hatsé udvaron.
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A bogarakon most csak egy valami segithet, ha teljesen mozdulatlanok
maradnak és reménykednek ...

Nem kapott el? Szerencséd volt! Akkor nincs mas hatra, mint tovabbhaladni
a cél felé!

Elkapott? Akkor gyorsan vissza a START mezdre! )

Ebben a jatékban a dobasoknal némi szerencsére és
kell6 higgadtsagra lesz sziikséged ahhoz, hogy a
bogaradat elséként juttasd a célba!
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Ajaték 6sszeszerelése, elGkésziilet l
Ovatosan nyomjatok ki a négy lyukat a ja-

téktablabdl! Ha a jatéktabla a szallitas miatt

dombord lett, dvatosan egyenesitsétek ki, l
hogy a HEXBUG® nano V2® csétany problé-

mamentesen ki tudjon szaladni a cs6bdl a

jatéktablara! Ugy tegyétek ra a jatéktablat a

dobozra, hogy a halszalkas oldala felfelé mu-

tasson. Helyezzétek a csoveket a jatéktabla
jobb és bal oldalan talalhaté mélyedésekbe!

Minden jatékos keressen maganak harom

ugyanolyan szinl bogarat! Helyezzétek a bo-
garaitokat az egér melletti startmezére! A cél
a tuloldalon van, a borostyanlevelek mellett.

Helyezzétek a dobdkockat és a csétanyt (HEXBUG® nano V2®)
készenlétbe a jaték mellé!

Ajatékcélja
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Az nyer, aki els6ként juttatja célba az 6sszes
bogarat.

Kezdodhet a jaték!

1.Inditsatok el a HEXBUG® nano V2®-t!

Kapcsoljatok be a HEXBUG® nano V2©®-t az
aljan, és toljatok be fejjel el6re az egyik csébe!

A HEXBUG® nano V2° csétany befut a csébe, és eltiinik a jatéktabla alatt.

2. Dobjatok a kockaval és futas!

Alegfiatalabb jatékos kezd. Dobnia kell, majd 1—4 mezé6t Iépnie az egyik bogaraval.
Hogy a kett6 koziil melyik utvonalon halad, az téle fligg. A mar foglalt mezék
is beleszamitanak. Ha a mez8, amelyre érkeznél, foglalt, at kell ugrani.

Példa: A zold jatékos egy 1-est dob.
Ugy dént, ugyanazon az Utvonalon megy, mint a
kék. Mivel a mez6, amire érkezne, foglalt, rogton
a kék el6tti els6 szabad mezére ugrik.
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Csak a célba érkezésnél szabad elhagyni a mezdket.

Ha a bogar a négy magasitott mez6 egyikén landol,
akkor szerencséje volt. Ezen a biztonsagos mezén
a HEXBUG® nano V2©® csétany nem tudja elkapni.

Ha a kezddjatékos lépett, rogton az 6ramutaté jarasaval megegyezd irdnyban
kovetkezd jatékoson a sor, hogy dobjon és Iépjen.

Egy jatékos tetszés szerinti szamu bogarral lehet egyszerre jatékban. .

Tipp: Minél tébb bogar van jatékban, annal nagyobb

az esély, hogy egyet atugorj, és gyorsabban juss elére. . '

3.Aminta HEXBUG® nano V2® csétany a jatéktablaralép,...

...a bogarak jatéka megszakad. Amig a csétany a jatéktablan van, nem szabad lépni!

A Hexbug® nano V2°® atrobog a jatéktablan és koz-
ben feldonti az utjaba esé bogarakat. Csak az a bo-
gar kerlilhet vissza a jatéktablara, amelyik kozvetle-
niil a cs6 bejaratanal volt. A tobbi bogar ott marad,
ahova a csétany kilokte.

4. AmintaHEXBUG® nanoV2® csétany elhagyja ajatéktablat,...
...megkellnézni, hogy abogarak érintenek-e mezé6t.

A bogar érint A bogar nem érint
egy mez6t? egy mez6t sem?
Ha igen, akkor Akkor vissza kell
ezen a mez6n tenni a startmezére,
marad és innen ahonnan ujra kell
folytatja a jatékot. indulnia.




